MATRICULACION:

La matricula se realizaré preferentemente a traves
de la pagina WEB del Centro Mediterraneo
http://cemed.ugr.es

En caso de dificultad con la matriculacion,
contactar con el Centro Mediterraneo a través del
correo electrénico: cemed@ugr.es

Cadigo del curso: 26GRO01
Precio: 80€

Informacién basica sobre proteccion de sus datos personales aporta-
dos:

Responsable: Universidad de Granada

Legitimacién: La Universidad de Granada se encuentra legitimada para el
tratamiento de sus datos en base a lo estipulado en:

Art. 6.1.e) RGPD: el tratamiento es necesario para el cumplimiento de una
mision realizada en interés pablico o en el ejercicio de los poderes publicos
conferidos al responsable del mismo (la difusién del conocimiento y la cultura
a través de la extension universitaria y la formacién a lo largo de toda la vida)
Ley Orgénica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades.

Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones

Finalidad: La finalidad del tratamiento es gestionar las actividades culturales
de la Universidad de Granada. Los usos que se dan a los datos personales
son:

Organizacion de talleres, conferencias, y actividades culturales en general.
etc.

Gestion de ayudas para el fomento de realizacion de actividades culturales.
Destinatarios: No se prevén.

Derechos: Tiene derecho a solicitar el acceso, oposicion, rectificacion,
supresion o limitacion del tratamiento de sus datos, tal y como se explica en la
informaciéon adicional.

Informacién adicional: Puede consultar la informacion adicional y detallada
sobre proteccion de datos en el siguiente enlace:
https://secretariageneral.ugr.es/pages/proteccion_datos/leyendas-informati-
vas/_img/informacionadicional
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Del 12 al 21 de abril de 2027

Curso de Manga

y Anime. Historia,
estética y proceso
de creacion (Il ed.)

Direccion:

Manuel Bru Serrano 20 horas

Profesor Contratado Doctor Dpto. de Dibujo i
resenciales

Universidad de Granada p

Antonio Horno Lépez
Profesor Titular del area de Dibujo
Universidad de Jaén

Profesorado invitado

Lydia Huijbregts Jaén.

Coordinadora de produccion y animadora 2D.

Ana Maria Gomez Cremades.

Profesora del Dpto. de Dibujo (UGR), directora y actriz de doblaje.
Kaos (Juan Bermudez Romero).

llustrador y creador de contenidos en Estudio Katastrofico.

Irene Diaz y Laura Moreno.
Mangakas profesionales e integrantes de Xian Nu Studio.

**Se recomienda revisar la web del Cemed para obtener
informacion adicional y estar al tanto de posibles
actualizaciones



¢ Te apasionan el manga y el anime? ;Alguna vez te has preguntado como
nacen tus series favoritas 0 como es trabajar en esta apasionante industria?
Si quieres descubrir la historia, los procesos creativos y las técnicas que hay
detras del manga y la animacién japonesa, este curso es para ti.

Através de un enfoque que combina teoria y practica, aprenderas junto a
especialistas con una amplia trayectoria académica y profesional: Antonio
Horno, profesor titular de la Universidad de Jaén y autor del libro El lenguaje
del anime. Del papel a la pantalla; las mangakas Irene Diaz y Laura Moreno
(Xian Nu Studio), autoras de mas de una veintena de obras y galardonadas
en certamenes nacionales e internacionales; Lydia Huijbregts, coordinadora
de produccién y animadora 2D que ha participado en producciones para
Skydance Animation; Kaos (Juan Bermudez), ilustrador, novelista y creador
de contenidos en Estudio Katastrofico; y Ana Maria Cremades, profesora
del Departamento de Dibujo de la Facultad de Bellas Artes de Granada y
actriz de doblaje, reconocida por ser la voz de Goku, Gohan y Goten en sus
versiones infantiles.

Alo largo del curso, descubriras como el anime pas6 de ser una expresion
cultural propia de Japo6n a convertirse en un fenébmeno global. Conoceras

el funcionamiento de la industria de la animacion y la edicién de cémic, te
iniciaras en técnicas tradicionales y digitales de dibujo y coloreado mediante
ejercicios practicos, y experimentaras con herramientas profesionales

como RETAS! Pro HD, utilizado en producciones como One Piece, Naruto
Shippuden, Digimon o Doraemon.

Ademés, tendrés acceso a una exclusiva coleccion de bibliografia
especializada, artbooks, acetatos y disefios originales de producciones como
Dragon Ball, Slayers o Naruto.

No se requieren conocimientos previos de dibujo: solo curiosidad,
entusiasmo y ganas de aprender. Empieza a mirar el manga y el anime con
los ojos de quienes los hacen realidad.

Programa

Bloque 1: Historia del anime y la profesion en los estudios de
animacion

Lunes, 12 de abril de 2027

17:00-19:00 La sesién inaugural comenzara con la presentacion del
curso, la explicacién del programa de actividades y la
entrega del material que se utilizara durante las clases
practicas. A continuacion, el alumnado se adentrara
en los origenes del manga y la animacion japonesa
mediante una clase expositiva que combinara contenidos
tedricos y ejemplos audiovisuales, ofreciendo una
primera aproximacion a su evolucion histérica, sus
principales influencias y el nacimiento de los primeros
cortometrajes de animacion en Japon.
Antonio Horno Lépez, profesor Titular del Area de Dibujo
de la Universidad de Jaén y doctor en Bellas Artes por la
Universidad de Granada. Autor del libro El lenguaje del
anime. Del papel a la pantalla (2017), una de las primeras
monografias en espafiol dedicada, fundamentalmente, a
conocer el proceso de producciéon de un anime

Miércoles, 13 de abril de 2027

17:00-19:00 En esta sesion expositiva, se analizara la evolucion de
la industria del anime durante las dos ultimas décadas,

prestando especial atencién a los avances tecnolégicos
que han transformado su proceso de produccion.
Asimismo, el alumnado conocera algunos de los principales
recursos técnicos y artisticos empleados en la animacion
japonesa contemporanea, como la animacién selectiva, la
combinacion de técnicas tradicionales y digitales, la
composicion por capas, la captura de movimiento o la
controvertida incorporacién de la inteligencia artificial.

Se analizara como estos recursos intervienen en los
procesos de produccion y, en algunos casos, contribuyen a
configurar la identidad visual del anime contemporaneo.
Antonio Horno Lopez

Miércoles, 14 de abril de 2027

17:00-19:00 Lydia Huijbregts impartira una clase magistral en la que
acercara al alumnado al funcionamiento interno de un
estudio de animacion profesional. Explicara coémo se
organizan los distintos departamentos, cuales son las
funciones de cada equipo y como se desarrolla el proceso
de produccion. A través de ejemplos de proyectos en
los que ha participado, ofrecera una vision practica y actual
de la produccion de animacion internacional, acercando al
alumnado a las particularidades del sector y
proporcionando una valiosa orientacién para quienes
deseen iniciar su trayectoria profesional en este ambito
artistico.
Lydia Huijbregts Jaén, Méaster en Animacion por la Universitat
Politecnica de Valéncia y doctoranda en la Universidad de Jaén,
compagina su labor como coordinadora de produccion y
animadora 2D. Ha participado en peliculas de animacion como
Spellbound (2024) o la exitosa Swapped (2026), producciones
de Skydance Animation para Netflix

Jueves, 15 de abril de 2027

17:00-19:00 Durante esta sesion, se dara continuidad a los contenidos
abordados en la clase anterior, profundizando en la
organizacion y el funcionamiento de los diferentes
departamentos. La sesion concluira con una ronda de
preguntas en la que el alumnado podra resolver dudas e
intercambiar impresiones sobre los temas tratados a lo
largo de ambas clases.
Lydia Huijbregts Jaén

Bloque 2: Recreacion del proceso de produccion de un anime para
television

Viernes, 16 de abril de 2027

18:00-21:00 Durante esta sesion tedrico-practica, el alumnado conocera
las principales etapas que intervienen en la produccién
de un anime para television, desde la planificacion
hasta el acabado final. A través de una recreacién del flujo
de trabajo de un estudio de animacion japonés, pondra
en practica procesos fundamentales como el disefio de
layouts, el entintado digital de fotogramas mediante
Traceman y el coloreado con PaintMan, familiarizandose
con herramientas y procedimientos propios de la industria
del anime. Asimismo, para comprender la evolucion
y convivencia de los procesos digitales y artesanales,
se mostrara material original, como layouts, gengas,
acetatos y otros materiales de diferentes series de
animacion japonesa.
Antonio Horno Lopez

Lunes, 19 de abril de 2027

17:00-20:00 Esta sesién contara con una intervencion especial a
cargo de la profesora invitada Ana Cremades, quien
compartira su experiencia y trayectoria como actriz de
doblaje y, especialmente, como la inconfundible voz de
Goku en su version infantil. Adicionalmente, en una ultima
parte practica sobre el proceso de produccion del anime, el
alumnado recreara la técnica tradicional de coloreado
de un fotograma sobre acetato, recuperando asi uno de
los procesos artesanales que marcaron la historia de la
animacion y que hoy constituyen un valioso testimonio de
una forma de produccién practicamente desaparecida.
Antonio Horno Lépez, junto a la participacion de Ana Maria
Goémez Cremades, Profesora Permanente Laboral de la
Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Granada,
directora y actriz de doblaje profesional. Cuenta con una amplia
trayectoria en el sector, destacando especialmente por prestar
su voz a Goku, Gohan y Goten en sus versiones infantiles en
Dragon Ball

Bloque 3: Iniciandose en el dibujo editorial y manga con Xian Nu Studio

y Estudio Katastréfico

Martes, 20 de abril de 2027

17:00-20:00 A partir de su experiencia como autor e ilustrador,
Kaos (Juan Bermudez) impartira una masterclass centrada
en el funcionamiento del sector editorial del comic y la
ilustracion. El alumnado conocera las distintas vias de
publicacién, los principales aspectos contractuales y
profesionales, la relacion entre autores y editoriales,
asi como las claves para desarrollar, presentar y dar
viabilidad a un proyecto editorial.
Kaos (Juan Bermudez Romero), graduado en Bellas Artes por
la Universidad de Granada, es ilustrador, novelista y creador de
contenidos digitales en Estudio Katastréfico, uno de los canales
de referencia de habla hispana sobre ilustracion y narrativa
visual. Autor de la coleccién Explorando la Torre, compagina la
divulgacion artistica con la creacion de proyectos editoriales
propios

Miércoles, 21 de abril de 2027

17:00-20:00 Como broche final del curso, las integrantes de Xian Nu
Studio compartiran su experiencia profesional en el ambito
del manga editorial, explicando como fueron sus inicios
en la industria, su relacion con las editoriales, su
metodologia de trabajo y el proceso de creacion de una
obra, apoyandose en una seleccion exclusiva de material
grafico original. Ademas, durante la sesién practica, el
alumnado se iniciara en el disefio de personajes bajo la
supervision del profesorado y conocera algunos de los
principales recursos artisticos y narrativos empleados en
la creacion de un manga.
Irene Diaz y Laura Moreno (Xian Nu Studio), mangakas
profesionales, cuentan con una amplia trayectoria en el ambito
del comic y el manga, con mas de una veintena de obras
publicadas en Espafa y en el extranjero, entre las que
destacan Bakemono (Glénat) y Chan-Prin (Ediciones Babylon).
Actualmente, trabajan para Daphne Press en la adaptacion
gréfica de Los habitantes del aire, la exitosa trilogia de la
escritora estadounidense Holly Black



