CENTRO

MATRICULACION: MEDITERRANEO

La matricula se realizara preferentemente a través
de la pagina WEB del Centro Mediterraneo
http://cemed.ugr.es

Del 11 al 28 de mayo de 2020
Presencialmente en la sede del Centro Mediterraneo;

h A [ : UNIVERSIDAD
Se ha de acompanar del reguardo de AT Cu rso de Manga y

ingreso/transferencia en la cuenta:
CAJA RURAL: ES27 3023 0140 64 6511585603 Anlme' HIStorla’ eStetlca

y proceso de creacion

indicando en el concepto el cédigo del curso, asi CENTRO
como su nombre y apellidos. MEDITERRANEO

Codigo del curso: 20GR25
Precio: 60€

El alumnado debe llevar su ordenador portatil

¢ Desea recibir informacién de cursos similares?:

Entre el alumnado matriculado se sorteara un

ejemplar del libro “El lenguaje del anime. Del papel Lugar de realizacion: 30 horas

a la pantalla” y un “Sketchbook” de Xian Nu Studio Aula T3 presenciales
Facultad de Bellas Artes

Informacién basica sobre proteccion de sus datos personales aporta-
dos:

Responsable: Universidad de Granada

N P
Legitimacion: La Universidad de Granada se encuentra legitimada para el . L 3 credltog
tratamiento de sus datos en base a lo estipulado en: Direccion. . ,ECT

Art. 6.1.e) RGPD: el tratamiento es necesario para el cumplimiento de una Sergio Garcia Sanchez (Actividades
mision realizada en interés publico o en el ejercicio de los poderes publicos ) formativas
conferidos al responsable del mismo (la difusion del conocimiento y la cultura Profesor Titular de la UGR de Extension
a través de la extension universitaria y la formacion a lo largo de toda la vida) Antonio Horno Lopez Universitaria)

Ley Orgénica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades.
Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones
Finalidad: La finalidad del tratamiento es gestionar las actividades culturales

Profesor Ayudante Doctor de la UJA

de la Universidad de Granada. Los usos que se dan a los datos personales Coordinacion:

son: i
Organizacion de talleres, conferencias, y actividades culturales en general. Irene Diaz Miranda
etc.

Dibujante Profesional

Gestion de ayudas para el fomento de realizacion de actividades culturales. Integrante de Xian Nu Studio

Destinatarios: No se prevén.
Derechos: Tiene derecho a solicitar el acceso, oposicion, rectificacion,

supresién o limitacién del tratamiento de sus datos, tal y como se explica en la Centro Mediterraneo
informacién adicional. Vicerrectorado de Extension Universitaria y Patrimonio ) . e .
Informacién adicional: Puede consultar la informacién adicional y detallada Posibilidad de reconocimiento de creditos EC_TS _OPTA TIvos
sobre proteccion de datos en el siguiente enlace: Avenida de Madrid 13, 18012, Granada en los Grados (consultar web para ver convalidaciones)
https://secretariageneral.ugr.es/pages/proteccion_datos/leyendas-informati- T ~ **Se recomienda revisar la web del Cemed para obtener

o= - o no. 958 24 29 20 / Fax 958 24 28 86 / Email: cemed@ugr.es ) i < s
vas/_img/informacionadicional ¢ informacion adicional y estar al tanto de posibles

@CemedUGR ﬂ O actualizaciones

centromediterraneo.ugr.es



De la misma manera que toda forma de arte tiene una historia, en el caso
especial del comic y la animacion, todavia, hay muchas historias que estan
siendo investigadas. Una de ellas corresponde al particular modelo japonés
conocidos generalmente como manga y anime. Un poderoso fenémeno
social que se ha expandido con suma rapidez a practicamente todo el
mundo.

Inevitablemente dicha expansion ha llegado a nuestro pais y una evidencia
de la enorme popularidad que esta logrando esta industria en Espafia

la encontramos en las cifras alcanzadas en el ultimo Salén del Manga
celebrado en Barcelona, con alrededor de 130.000 visitantes en un solo

dia. Esto se debe a que, hasta finales del siglo pasado, lo Unico que se
conocia en nuestro pais respecto a este mundo eran apenas un pufiado de
obras, tales como “Sailor Moon”, “Saint Seiya” o “Dragon Ball”. Sin embargo,
en la actualidad, la situacién ha cambiado asombrosamente: salones del
manga practicamente en cada ciudad, infinidad de asociaciones y festivales
orientados al mundo del cine, el comic y la animacion. Eventos que han
promovido la aceptacién y expansion de este mercado y de la cultura
japonesa no solo en el ambito del ocio y del entretenimiento, sino también
en el académico, con el auge, por ejemplo, de tesis doctorales o cursos
universitarios especializados.

Por todo ello, este curso propone abrir las puertas al manga y al anime en la
Universidad de Granada y analizar profundamente este amplio campo desde
un punto de vista histérico, artistico y profesional. Conociendo sus origenes,
su particular estética e imitando el proceso de creacién tanto de un manga
como de un anime televisivo, desde los primeros dibujos a papel hasta su
aparicion en pantalla.

Programa

Primera semana: Bloque 1: Los origenes del manga y el anime.
Lunes, 11 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesion tedrica: “Del manga al anime: dibujos de
caricaturas, imagenes secuenciales y los primeros
cortos de animacion japonesa”.
Presentacién y explicacion del programa de actividades
a cargo del profesorado del taller y entrega del material
impreso (apuntes, plantillas, etc.) que se utilizara
para las clases practicas. Igualmente, durante esta
primera sesion, comenzaran las clases expositivas en
la que se combinara contenido tedrico con ejemplos
audiovisuales y que introduciran al alumnado en el
contexto histérico del manga y la animacion japonesa.
Antonio Horno Lépez, profesor de la Universidad de Jaén y

autor del libro “El lenguaje del anime. Del papel a la pantalla”.

Martes, 12 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesion tedrica: “En la mente de Tezuka: de la medicina a
la animacion”. Clase expositiva sobre la evolucion
estética y técnica de la animacion japonesa desde la
década de 1960 a la actualidad.

Antonio Horno Lépez

Miércoles, 13 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesién tedrica: “Explosion Anime jAparece el Titan!”.
Clase expositiva en la que se mostrara al alumnado
los avances tecnologicos y el auge de la animacién
japonesa en las ultimas dos décadas. Proyeccion de
documental y mesa redonda sobre el tema planteado en

la sesion.
Antonio Horno Lopez, profesor de la Universidad de Jaén y
autor del libro “El lenguaje del anime. Del papel a la pantalla”.

Segunda semana: Bloque 2: Iniciandose en el Dibujo Manga (Con Xian
Nu Studio)

Lunes, 18 de mayo de 2020 (Xian Nu Studio)

17:00-20:00 Sesién practica: “Disefio de personaje y entintado
tradicional”. Irene Diaz, integrante de Xian Nu Studio,
llevara a cabo una masterclass sobre el proceso de
elaboracién y edicion de un manga. Instruyendo al
alumnado en el disefio de personajes a través de técnicas
tradicionales y digitales de dibujo.
Irene Diaz Miranda, dibujante profesional e integrante de “Xian
Nu Studio”.

Martes, 19 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesion practica: “Entramado con el software Clip Studio
Paint”. Durante esta sesion la actividad se centrara en el
proceso de acabado del dibujo para comic, conociendo
las técnicas de entramado, sombreado y entintado con el
software Clip Studio Paint.
Irene Diaz Miranda

Miércoles, 20 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesién practica: “Coloreando con Clip Studio Paint y
Photoshop”. Explicacion y reproduccion de técnicas de
coloreado digital.

Irene Diaz Miranda

Tercera semana: Bloque 3: El proceso de produccion de un anime:
dibujo, entintado, color y edicién.

Lunes, 25 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesién tedrico/practica: “Proceso de produccién de un
anime I” (Introduccion al software RETAS! Pro HD: Dibujo
y entintado digital). Antonio Horno dara a conocer las
diferentes etapas del proceso de produccion de un anime,
utilizando para ello el software profesional RETAS! Pro HD.
El alumnado reproducira, paso a paso, todo el desarrollo de
un anime comercial desde los primeros dibujos a papel
hasta la edicion final de la animacion.
Antonio Horno Lopez

Martes, 26 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesion tedrico/practica: “Proceso de produccion de un
anime II” (Color digital y tradicional en acetatos). En esta
sesion, el alumnado aprendera a colorear los fotogramas de
la animacion, tanto con técnica digital utilizando el software
PaintMan, como con procesos tradicionales de coloreado
en acetatos.
Antonio Horno Lopez

Miércoles, 27 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesion tedrico/practica: “Proceso de produccion de un
anime lII” (Edicién de la animacioén). A partir del
trabajo realizado en las clases anteriores, el alumnado
comenzara a editar los fotogramas en una breve secuencia

de animacion con ayuda del programa CoreRetas.
Antonio Horno Lépez

Jueves, 28 de mayo de 2020

17:00-20:00 Sesion practica: “Etapa final del proceso: Rush” (Revisién
de la produccion). En esta ultima sesion se continuara
con la edicién y se revisaran todas las obras realizadas
para detectar posibles errores y solventarlos. Finalmente
se realizara una puesta en comun y proyeccion de las
animaciones creadas.
Antonio Horno Lépez




