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CURSO DE 5 CREDITOS ECTS
(Actividades Formativas de
Extension Universitaria)

CURSO DE MODELADO
Y ANIMACION 3D EN
BLENDER

Granada, del 2 de marzo al
23 de mayo de 2017

Direccion:

Francisco Manuel Gomez
Campos.

Departamento de Electronica y
Tecnologia de Computadores.
Facultad de Ciencias.
Universidad de Granada.

Lugar de realizacion:
Campus de Fuentenueva.
Reconocimiento de créditos
ECTS optativos:

-Grado en Odontologia:1 crédito.
-Grados adscritos a la Facultad
de Comunicacion y
Documentacion: 2 créditos.
-Grados adscritos a la ETS de
Ingenieria de Caminos, Canales
y Puertos: 2 créditos.

- Grado en Bellas Artes: 2
créditos.

- Grado en Arquitectura: 0,5
créditos

- Grado en Telecomunicacion: 4
- Grado en Informatica: 4

Reconocimiento de créditos ECTS
optativos pendiente de aprobacion
en diversos grados.

Curso|convalidable por créditos
de libre configuracién en
titulaciones a extinguir.



INICIACION AL MODELADO 3D
EN BLENDER

Granada, del 2 de marzo al 23 de mayo
de 2017

El modelado y la animacion 3D son
herramientas muy versatiles y tutiles. Hoy en
dia es posible generar con ellas aplicaciones
para practicamente todas las ramas del
conocimiento. Desde la arquitectura, la
ingenieria y las ciencias en general, donde
estas herramientas han venido wusandose
tradicionalmente, hasta las artes, la medicina
y las humanidades, la animaciéon 3D presenta
aplicaciones novedosas. Ademas, usando
software libre, hacer estas aplicaciones esta al
alcance de cualquiera.

La intencion de este curso es que los alumnos
aprendan las bases del modelado y la
animacion tridimensional usando las
versiones mas recientes del software libre de
animacion Blender. El objetivo final es que
sean capaces de producir su propia
animacion con el proposito que ellos deseen.

Al terminar el curso seran capaces de modelar
cualquier objeto tridimensionalmente,
conoceran como aplicar materiales a un
objeto, sabran iluminar escenas, controlar la
camara y hacer animacion de objetos usando
esqueletos que modifiquen su geometria.
Seran capaces de hacer videos de animacion
3D incorporando sonido y efectos, y todo ello
usando Unicamente software libre.

El curso estara coordinado por profesorado
certificado por la Fundacion Blender.

COMPETENCIAS DEL ALUMNADO:

a) El alumno sabra/comprendera

e Los fundamentos del entorno de trabajo del
software libre Blender

e Los conceptos mas habituales de trabajo en
entornos de modelado y animacion 3D

e El significado basico de los parametros que
controlan la aplicacion de un material con
textura a un objeto

e El procedimiento para crear un esqueleto,
aplicarlo a un objeto, deformar el mismo y
animarlo en el tiempo, creando acciones y
combinandolas

e Los sistemas de iluminacién de una escena
tridimensional

b) El alumno sera capaz de

e Modelar en 3D cualquier objeto

e Aplicar materiales a los objetos e iluminar
escenas

e Animar objetos

e Usar esqueletos en la animacion de objetos
e Trabajar con texturas de tipo UV y con
materiales transparentes y reflectantes

e Componer su propio video de animacion

PROGRAMA:

e Modelado 3D. Referencias para modelar.
Modificadores de espejo y de array, entre otros.
(4 horas)

e Aplicacion de texturas a un objeto. Texturas
de imagen y de ruido. Texturas de color y de
relieve. Texturas de hilos y semitransparentes.
Texturas de tipo halo. Texturas de tipo UV (6
horas)

e Jluminacion. Conceptos basicos
iluminacion y fuentes de luz. Oclusion
ambiental, iluminacion ambiental e indirecta.(3
horas)

e Animacion de camara. Animacion basica de
objetos (4 horas)

e Breve introduccion a la edicion de,video
usando Blender (3 horas)

e Modificacion de la geometria del objeto. con
esqueletos (4 horas)

e Modificacion de la geometria del objeto con
formas (4 horas)

e Generacion de movimientos y edicion de
acciones (4 horas)

e Impresion 3D (2 horas)

e Otras aplicaciones de Blender (4 horas)

e Proyecto fin de curso, modelo 3D o
animacion de contenido libre (10 horas)

METODOLOGIA:

El curso se impartira en un aula de
informatica. Se instalara el programa y el curso
consistira en la realizacion de una serie de
tareas practicas donde se trabajaran los
conceptos en cuestion que se han descrito en
el programa del curso.

EVALUACION:

80% de asistencia, carpeta de trabajos de los
alumnos y proyecto final.

os martes y jueves, de las 19:30 a las 21:30.


http://www.ugr.es/~cm/cursos/s2.html#

